
 

 

ПиктоМир - самая первая часть курса 

Программирования, платформа для конструирования 

практикумов по изучению алгоритмики 

дошкольниками и младшими школьниками.  

ПиктоМир позволяет воспитаннику "собрать" из 

пиктограмм несложную программу, управляющую 

роботами. 

 

Занятия по программированию в детском саду — это 

не про модную программу по выращиванию 

вундеркиндов. Эти занятия способствуют решению 

коммуникативных проблем, развитию двигательных 

навыков, эмоциональному исследованию и принятию 

различных решений…” 

 

 Цель находится не в будущем, а в настоящем. 

 Ранние уроки кодирования откроют детям цифровой мир и покажут, как использовать эти ресурсы для решения 

проблем в любой области знания.  

 

Задачи программирования сложные и новые для каждого малыша. То есть почти наверняка поначалу что-то пойдет не 

так. Ребенку придется повторить свой путь несколько раз, вернуться к началу, найти ошибку, и только тогда сделать 

правильно и насладиться триумфом от того, что все заработало.  

 

В последствие неудача не будет для него непоправимой катастрофой и знаком личной несостоятельности. А успех — 

это закономерный результат приложенных усилий.  
 



 

 

 


